Viele FuRe

Das Kind wird angeregt:
 sich mit seiner Umwelt zu beschaftigen
Krabbeltiere kennenzulernen
sich gezielt im Raum zu bewegen
sich mit anderen abzusprechen
die Zahlen bis 8 zu festigen (Vorschule)

N

Tipp: Das Spiel kann gut nach der Krabbeltierjagd (siehe
Webseite) gespielt werden.

lhr braucht:

e Ort, wo sich alle Kinder frei bewegen konnen
e mindestens 5 Kinder

Spielbeschreibung:

 Fragt die Kinder, wie viele FiiBe ein Kafer hat (6).
e Lasst die Kinder nun Kafer ,bauen”. Dazu stellen
sich immer 3 Kinder hintereinander auf.
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 Fragt die Kinder, wie viele FiiRe eine Spinne hat (8).
» Lasst die Kinder nun Spinnen ,bauen”. Dazu stellen
sich immer 4 Kinder hintereinander auf.

» Fragt die Kinder, wie viele FulRe ein Tausendfil3er
hat (viele, aber nicht 1000).

e Lasst die Kinder nun einen TausendfiRer ,bauen”.
Dazu stellen sich alle Kinder hintereinander auf.

» Nun verteilen sich alle Kinder und rennen
durcheinander. Auf ein Signal (Musik aus, Pfeife,
Klatschen) bauen die Kinder verschiedene
Krabbeltiere.

Expertentipp:
Asseln haben 7 Beinpaare und damit 14 Beine. %



